A forgatókönyvről
A forgatókönyv, az a szöveg melyben leírnak mindent egy adott filmmel kapcsolatban. Szöveg, cselekvések, látkép. Forgatókönyve van egy filmnek, sorozatnak, rajzfilmnek, videóklippeknek sőt még a reklámoknak is. Forgatókönyvekről minden az üres laptól a stáblistáig.

A forgatókönyv a film fundamentuma, alapja. A forgatókönyv tartalmazza a történet jeleneteit időrendi sorrendben (abban a sorrendben, ahogy a kész filmben majd látni fogjuk).
Leírja a történet helyét és  idejét, a cselekményt, megjeleníti a szereplőket, tartalmazza a dialógusokat, azaz a párbeszédeket. Utalást tesz a képkivágásra, az átmenetekre, stb.
A filmet a forgatókönyv alapján készítik el.

Fontos tudni:
A forgatókönyv egy oldala a filmben egy percnek felel meg. Egy átlagos nagyfilm általában két órás, azaz kb. 120 perces, tehát a forgatókönyv  is kb. 120 oldalas. A terjedelem általában 114 oldal és 125 oldal között mozog. A humoros történetek, komédiák  és vígjátékok általában rövidebbek, a drámai és történelmi filmek hosszabbak. Egy oldalt úgy kell megírni, hogy az abban leírtak a filmben egy percig tartsanak. (természetesen senki sem vekker, de kis ráérzéssel, gyakorlással ez elsajátítható. Lényegében kb. kell ennyi ideig tartani.)

A filmnéző a forgatókönyvíró szemével, gondolatával látja a filmet. Amit leírunk, az fog a filmen megjelenni, azt látjuk, azt fogjuk hallani, az kelt bennünk érzéseket. A forgatókönyvírónak a látvánnyal és a hangokkal (beszéddel, zajjal, zenei aláfestés jelölésével, stb.) kell a filmet megteremtenie, a történetet elmesélnie.

A történet
A jó forgatókönyv alapja a jó történet. Történethez sokféleképp hozzájuthatunk. Egy újsághír, egy tévéműsor vagy  egy létező film indíthat  el bennünk új gondolatokat. Esetleg  a barátainktól hallunk érdekeset. Vannak olyan szerencsések, akiknek pillanatok alatt rendkívül jó ötletek pattannak ki a fejükből. Hogy mi számít jó történetnek, azt nagyon nehéz eldönteni. A legfontosabb az, hogy egyedi és eredeti legyen. 
Egy történetnek van eleje, közepe és  vége.  Ezt sajnos sokan elfelejtik, vagy lehet, hogy nem elfelejtik, egyszerűen csak nem érzik, nem tudatosul bennük. A forgatókönyvírónak kiváló mesélőnek kell lennie.  Meg kell látnia a történetben a lényeges dolgot, azt, amitől a történet érdekessé válik. 

Történelmi, politikai  és tudományos témájú forgatókönyv írásánál fontos, hogy az adott témában jártasak legyünk, de a legjobb ha  ki kérjük egy szakember véleményét.
Minden történet a hős története. Honnan indult, mi történt vele, és mi a végkifejlet.
A történet alapja a konfliktus. a történetben a hős küzdelmét látjuk. Konfliktus nélkül nincs történet, azaz akkor nincs is miről mesélni.( a konfliktus szót itt tágabb értelemben használjuk)

A történet fő elemei:

A hős 

A konfliktus (azaz valami történik, ami megváltoztatja a hős életét)

A küzdelem 

A végkifejlet

Jó, ha a történet lényegét akár egy mondatban is eltudjuk mondani, mert így megfogalmazzuk a fő cselekményt.

A szereplők, karakterek
A történet illetve az ebből készülő forgatókönyv karaktereit öt nagy csoportba oszthatjuk:
-a hős 
- az ellenfél
- a hős segítői, a hős szerelme ( ha van)
- az ellenfél segítői
- mellékszereplők

A történet bármelyik szereplője lehet ember, állat, gép vagy bármilyen karakter.
A történet főszereplője a hős, aki általában pozitív karakter. Igen ritka, hogy  negatív. 
A film története lényegében a hős küzdelmének története. Egy történet szereplői az által válnak szimpatikussá vagy ellenszenvessé a nézők számára, ahogy őket a filmünkben ábrázoljuk. Törekedni kell arra, hogy minden karakter bírjon valamilyen jellegzetességgel, jellemvonással. Ha mód van rá,  ne használjunk túl sok karaktert. A  sok karakter szerepeltetése bonyolítja a történetet, és nem jut elegendő idő a főbb karakterek megmutatására.
Minden szereplőről érdemes egy karakterrajzot készíteni. Ez hasznos dolog, mivel így az egész írás folyamán ezeket szem előtt tudjuk tartani.  Nincs két hasonló ember, és ez igaz a filmre is. Annál színesebb, annál élvezetesebb a film, minél több jellegzetes karaktert gyűjtünk össze. Sok író ismerőseiről,  neves színészekről, stb. azaz létező személyekről mintázza a szereplőit. Ez már csak azért is jó, mert általában egy ilyen karakter magán viseli személyiségének minden jellegzetes vonását. Érdemes az embereket ilyen szemmel tanulmányozni.
A szereplők neve is sokat elárul viselőjéről. ezért igyekezzünk olyan nevet választani, ami illik a szereplőnkhöz.

A karakter profilja (természetesen csak azt vesszük figyelembe, ami a forgatókönyvünk számára fontos)

A helyszínek
A forgatókönyv nem ad módot  a helyszínek részletes leírására. Részleteket kidolgozására csak akkor szánjunk időt, ha valami rendkívül egyedi dolgot kívánunk megmutatni. Általában csak rövid utalásokkal jelezzük a történet helyszínét, a helyszín jellegét pedig szintén csak jelzőkkel. pld.

Akció
Az akció a történet cselekményi része. Itt írjuk le, a néző az adott jelenetben mit fog látni. 
Kezdő filmesek és forgatókönyvírók gyakran elkövetik azt a hibát, hogy a filmet nem képzelik másként, mint végtelen dialógusok sorát. A film vizuális alkotás, tehát a képnek jelentős, ha nem nagyobb szerepe van, mint a dialógusnak. A történet megkomponálásánál ezt figyelembe kell vennünk. Egy adott képsor a történetről sokszor többet mond el, mint a végtelenül hosszú dialógus. 

A dialógus
A forgatókönyv egyik legfontosabb elem a dialógus, azaz a beszéd/párbeszéd
Sajnos nagyon sok kezdő forgatókönyvíró beleesik abba a súlyos  hibába, hogy a forgatókönyvet nem képzeli másként, mint  végtelen dialógusok folyamát. Ez egy rádiójátékban működik, de filmen soha! Sokszor mondják: mutasd, és ne meséld! Ha mesélni szeretnél, akkor inkább regényt írj! A filmben a képnek és a hangnak megfelelő arányban kell szerepelnie. Amit a kép megmutat, arról ne beszélj, mert azt a néző úgyis látja. A szövegnek csak annyinak kell lennie, amennyit a történet megkíván. A túl sok szöveget tartalmazó film unalmassá és főleg fárasztóvá válik. Sokszor a kép rengeteget elmond a történetből.
A filmszerű dialógus messze különbözik az emberek hagyományos hétköznapi beszédétől. A filmben a mondatok átgondoltak, és pontosan fejezik ki azt, amit el akarnak mondani vele. Ez a való életben nem így van. A hétköznapi beszéd sokszor nyelvtanilag  helytelen, logikátlan, sok benne az akadás, az időzavar stb.

A filmben minden mondatnak súlya van. A dialógus nem lehet öncélú. nem beszéltethetjük a karaktereket csak azért, hogy teljen az idő. A dialógusnak tükröznie kell a karakter jellemvonásait. Fontos kifejező eszköze tulajdonságának (agresszív, bátortalan, intelligens, buta, okoskodó, ügyetlen, humoros stb.). Egy karaktert nem csak a megjelenése, a beszéde is jellemez.

